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VISTO:
El expediente N° 80-2016-00060, por el cual el Lic. Gabriel Gendin, eleva el
programa de la asignatura “Tecnologias aplicadas al arte III: disefio y montaje
interactivo”; y

CONSIDERANDO:
Que la asignatura “Tecnologias aplicadas al arte III: disefio y montaje
interactivo”, corresponde al cuarto afio, primer cuatrimestre de la Licenciatura en
Artes Combinadas;

Que es necesario aprobar el programa presentado por el Lic. Gabriel Gendin,
Profesor Titular a cargo de la asignatura;

Que el programa propuesto cuenta con informe favorable del Gabinete de
Asesoria Pedagogica de la Facultad,

Que el Régimen Pedagdgico de la Facultad, establece en su Articulo 14, que los
programas tendran una vigencia durante tres afios, a partir de su aprobacion;

Que la presente medida se toma en virtud de las atribuciones conferidas al
suscripto por el Art. 39° del Estatuto de la Universidad Nacional del Nordeste.

EL DECANO ORGANIZADOR DE LA
FACULTAD DE ARTES, DISENO Y. CIENCIAS DE LA CULTURA
RESUELVE:

Art. 1°- APROBAR el Programa de la asignatura “Tecnologias aplicadas al arte III:
disefio y montaje interactivo”, que corresponde al cuarto afio, primer cuatrimestre
de la Licenciatura en Artes Combinadas, cuyo texto ordenado figura como
ANEXO . de la presente Resolucion, tal lo tramitado por expediente
N° 80-2016-00060, el que tendra vigencia a partir del Ciclo Lectivo 2016 y por el
periodo que establece el Régimen Pedagogico de la Facultad.

Art. 2°- REGISTRAR, comunicar y cumplido, archivar.-

Confeccion6

mac

Supervisé

UNWERSlD

L NACION
s BURETEACE . ¢ 8 8¢~
egisfré_. | MGTER. PATRICIA A NUN CULTﬁMGﬂER FE RICO DO VEIRAVE

SECRETARIA ACADEMICA ARTES, CD;SSEIBE DECANO ORGANIZADOR
541 Y CIENC!
Sop agnético 0110 LA CULTURA

Donax drganas es donax e’/{emmm

( 5500 @{%/ﬁ (ﬁan B. ®Z14[0 348 — Resistoncia — %m %eﬁliﬁdm GQ{:yen&na/— Je%na (0.5&) 3722 445527- Mﬁ@twfeg wnne.edic.ar




GCroncias do le Cultoras

Q?) RESOLUCION N??ﬁ f/l&)
RESISTENCIA, { 3 AR 2076

ANEXO

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA:
TECNOLOGIAS APLICADAS AL ARTE III: DISENO Y MONTAJE INTERACTIVO

Area: Artes

Carrera: Licenciatura en Artes Combinadas

Asignatura: Tecnologias aplicadas al arte I1I: disefio y montaje interactivo
Codigo:

Aiio: 2016

Equipo docente: Profesor Titular: Gabriel Gendin
‘ Augxiliar docente primera categoria: Eduardo Cabrera

FUNDAMENTACION

El desafio pedagodgico que representa la asignatura Tecnologias aplicadas al arte III: disefio y
montaje interactivo es crear un ambito para incorporar y experimentar junto a los alumnos de cuarto
afio de la Licenciatura en Artes Combinadas las relaciones, cada vez mas préximas y a la vez
problematicas, entre las ciencias y las artes, mediadas por las nuevas tecnologias, herramientas que
han ido mutando y acompafiando a lo largo del tiempo los multiples discursos artisticos en las
distintas épocas, aportando a la ruptura de la tradicion de los lenguajes, generando ambitos que
posibilita ampliar y enriquecer los discursos artisticos.

A partir de diversas experiencias artisticas el vinculo entre la tecnologia y el arte junto a los
desarrollos tecnolégicos siembran las bases de la tecnologia audiovisual e informatica con la que el
arte contemporaneo produce hoy en dia, factor fundamental para el cambio de paradigma en la
ciencia, el arte y en la sociedad, propiciando la interrelacion entre las disciplinas y generando una
hibridacién y transdisciplinariedad entre los lenguajes artisticos, eje fundacional para que los/las
Alumnos/as de la Licenciatura en Artes Combinadas puedan introducirse en el lenguaje de los
nuevas tecnologias.

En concordancia con lo antes expuesto, la asignatura buscara reflexionar sobre el quehacer artistico
y ¢l uso de los dispositivos tecnolégicos dentro de las Artes Combinadas de forma general y dentro
de las Artes con Nuevos Medios de forma particular, otorgando a los estudiantes tanto herramientas
histdricas, de investigacién, formales, como también una praxis sobre elementos técnicos e
informéticos, en concordancia con la asignatura de cuarto afio Seminario- taller de artes combinadas
III: multimedia, aportando elementos fundamentales para poder afrontar los retos que propone la
escena artistica contemporanea.

A fin de generar una interaccion entre la teoria de los nuevos medios y los elementos fundamentales
de la tecnologia aplicados al arte, los contenidos de la asignatura se organizan en tres unidades.

La primera unidad trabajard sobre los conceptos basicos de los sistemas reactivos e interactivos,
tomando como eje la relacién cuerpo-méquina, a partir de la comprensién del ordenador como
sistema que posee una estructura y procesos logicos internos.

La segunda unidad, abordard el desdibujamiento de la nocién de objeto y los rasgos subjetivos de
una creacidn tecnolédgica, buscando desarrollar en el alumno un pensamiento critico mediante la
reflexi6n sobre la estética de los nuevos medios y la ciencia vinculado al control y la robética.

La tercera y tltima unidad profundizara, teniendo en cuenta el conocimiento acumulado por las
unidades antecesoras, los conceptos vinculados a los nuevos medios aplicados al arte y la ciencia
en relacién a la decodificacién del discurso gestual y su relacién a los dispositivos tecnolégicos,

P P
Donar Srganss es donar esperanza Y

(S 5500 ASTSY ~  foan B. & fusto 348 — Resistoncia — Ghaco — Reputbliva lygontina — Teldfona (054) 3782 145527 info@antes.anne.ede.an

ES copa



Dnsversidad @/Vcwiwm/ ool @/VMM
Fncilbovd do Mm Dysono Y
Gloncias do lo Guliona

3) RESOLUCION NE ?ﬁi/iﬁ)
RESISTENCIA, i 3 ABR 2016

descubriendo las diversas tipologias de puestas existentes y estimulando la biisqueda innovadora de
nuevas posibilidades de puestas artisticas vinculadas al arte, los nuevos medios y la ciencia.

OBJETIVOS

Especificos:

Que el alumno logre

- Introducirse en la problematica técnicas que conllevan el desarrollo del disefio interactivo.

- Reconocer las distintas formas de la actividad proyectual interactiva y los roles profesionales.

- Desarrollar un proceso de disefio interactivo basico, desde su concepciéon como problema de
disefio con su especial de su resolucién técnica con herramientas basicas.

- Generar un espacio para la investigacion, produccién y experimentacion a partir de las
posibilidades que ofrecen los nuevos medios de produccion artistica.

- Desarrollar un pensamiento critico mediante la reflexion y el andlisis de obras existentes, sobre el
uso de la tecnologia en el arte.

- Abordar las posibilidades técnico-estéticas que ofrecen las nuevas tecnologias.

- Profundizar el conocimiento de conceptos vinculados a los nuevos medios aplicados al arte, para
que los alumnos conozcan los mecanismos de discurso y posibilidades expresivas en su vinculacion
entre los lenguajes artisticos cada vez mas interconectados y complejos.

CONTENIDOS
Unidad 1: Interaccion — Reaccjén

- Conceptos basicos de sistemas reactivos e interactivos: censado, medicién y control. Sensores,
actuadores, medicion, retroalimentacion, control y posicionamiento.

- La computadora como sistema: estructura y procesos internos.

Lenguajes de programacién: Breve historia, tipos y comparacién. Introduccién a la programacion:
Conceptos fundamentales. Variables, operadores 16gicos y matematicos. Saltos condicionales.
Estructuras de control. Algoritmos sencillos.

- Caracteristicas técnicas del disefio interactivo: lineales, no lineales, simultineas. Representacién
de estructuras hipertextuales por tipo de navegacién

Unidad 2. Estética y control de los nuevos medios

-Desdibujamiento de la nocién de objeto y los rasgos subjetivos de una creacién tecnoldgica.
-Nociones bésicas de electrénica de control y robdtica — PLC, microcontroladores, programas,
interfaces, computer visién: MIDI y OSC: comunicacion con otros sistemas. Envio de mensajes
MIDI

- Arduino: Puerto serial, comunicacién con VVVV y otros sistemas. Conceptos basicos de
programacion, variables, operadores l6gicos y matematicos, condicionales, loops. Entradas y salidas
analégicas y digitales: pulsadores, potenciémetros, Fotoceldas, Sensor ultrasénico piezoeléctrico.

Unidad 3. Cuerpo, gesto y dispositivo.

- Decodificacion del discurso gestual y su relacion a los dispositivos tecnoldgicos. El gesto como
sincresis entre el sonido, la imagen y el movimiento. Analogias gestuales entre el discurso sonoro-
visual y el movimiento.

- Tipologias de puestas: Videoinstalaciones, Instalaciones sonoras, Intervencién de objetos,
Intervenciones urbanas. Posibilidades discursivas: Interactivas, reactivas e inmersivas.
Telepresencia, Realidad Virtual, Realidad Aumentada.

- Processing, Introduccién, instalacion de software. Conceptos Bésicos de Programacién, Variables,
Operadores 16gicos y matematicos, condicionales, Loops.

Graficos 2D, Imagenes, sonido.
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METODOLOGIA DE ENSENANZA

El desarrollo de la asignatura sera tedrico-practico, a modo de laboratorio. Tendra caracter
acumulativo, integrando en cada paso del proceso lo adquirido.
Las clases tedrico-expositivas tienen como finalidad introducir los conceptos, buscando una
interaccion con los alumnos para que surja espontaneamente una reflexién. Por otro lado, se hara
énfasis en aplicar practicamente los conceptos adquiridos a través de producciones grupales e
individuales, vinculando de esta forma el trabajo interdisciplinario dentro del espacio aulico.
Las evaluaciones seran individuales y en equipo, siendo la critica grupal, el debate y sus
conclusiones elementos esenciales del aprendizaje y de su evaluacion.
La atencion y seguimiento a los estudiantes se llevara a cabo a partir de:

- Sistema de Consultas: con asesoramiento personalizado segun las demandas planteadas por
el alumnado, segin dias y horarios estipulados.

- Modalidad virtual: esta complementacion didactica permitira el acompafiamiento pertinente
a las necesidades educativas: aclarando dudas, creando foros de discusion y enriqueciendo
el material de la catedra con los archivos digitales.

- Material digital realizado por la citedra

RECURSOS DIDACTICOS

- Arduino UNO
- Sensores de Distancia, Sensor de luz, Leds, Micr6fonos parlantes, Resistencias

- Camara Web
- Computadora
- Proyector

EVALUACION X
El cursado se realizara bajo el régimen de Promocién por parciales sin examen final que contempla

el Régimen Pedagégico de la FADyCC, segin el cual los alumnos deberan aprobar un (1) trabajo de
investigacion y (3) trabajos practicos, asi como completar el 80 % de asistencia a todas las clases

dictadas.

Criterios de evaluacion

- Asistencia a clase y participacion activa en las actividades planteadas en clase.

- Cumplimiento de las consignas

- Lectura y comprensién de la bibliografia y material didactico realizado por la catedra.
- Actitud de investigacion y produccion en las actividades grupales.

- Reflexioén y creatividad para afrontar las propuestas académicas.

- Actitud interdisciplinaria para abordar los trabajos practicos en grupo.

- Organizacion de roles y trabajo en equipo.

BIBLIOGRAFIA

- Aedo Tatiana, Quintero Liliana (Comp.). Tekhné 1.0, Arte, Pensamiento y Tecnologia.
CONACULTA, México 2004

- Schultz, Margarita (Comp) Filosofia y producciones digitales (Cap IT). Alfagrama ediciones. 2007.
- Schultz, Margarita (Comp) El Factor Humano en la Cibercultura. (Cap I). Alfagrama ediciones.
2007. .

- Rokeby, David. The Harmonics of Interaction. Working with the Very Nervous System.
Musicworks 46. 2006.

- Rokeby, David. The Harmonics of Interaction. Working with the Very Nervous System.
Musicworks 46. 2006.

- Manovich, Lev. El lenguaje de los nuevos medios de comunicacién. La imagen en la era digital.
Paidos Comunicacion. Bs. As, 2006.

- Berenguer Xavier "Escribir programas interactivos" en Formats. Revista de Comunicacién
audiovisual de la Univ. de Pompeu Fabra. Barcelona. 2002.
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- Berenguer, Xavier. El medio es el programa. El Medio es el Disefio, Eudeba, Buenos Aires, 2000.
- Machado, Arlindo. El imaginario numérico: simulacion y sintesis. El Medio es el Disefio, Eudeba,
Buenos Aires, 2000.

- Kac, Eduardo. Textos varios (El arte de la telepresencia. Negociando el sentido). Version online.
Material tedrico y multimedia realizado por la catedra

Material digital:

- Make: Getting Started with Processing, Second Edition Casey Reas and Ben Fry.

- Processing: A Programming Handbook for Visual Designers, Second Edition Casey Reas and
Ben Fry.

Bibliografia Complementaria

- Virilio, Paul (1995). The Art of the Motor. University of Minnesota Press. Minneapolis.

- Cage, John. Escritos al oido. Ed. Murcia, Madrid. 1999

- Zizec, Slavoj. Lacrimal FERUM:ensayo sobre cine moderno y ciberespacio .Plaza Edicion.
Madrid. 2006 ’

ES Copia

P
Dionar J;yanm e donar esferansa "

~ (S 3500 ASTSY —  fean B. o Juests 548 — Reststoncias — Ghaco — Refputblica Slygentina — Telifona (054) 5728 15527~ ingo @astes.anne.cdu.ax




