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VISTO:

El expediente N° 80-2023-01162, por el cual se eleva el programa de la
asignatura “Introduccién a las tecnologias aplicadas al arte”; y

CONSIDERANDO:

Art. 1°-

Art. 2°-

Confecciond
mac
Supervis6

Fiscaliz0

Registré

Que la asignatura “Introduccién a las tecnologias aplicadas al arte”, corresponde
al primer cuatrimestre, del primer afio de la Licenciatura en Artes Combinadas;

Que es necesario aprobar el programa presentado por el Prof. Gabriel Gendin,
Profesor Titular a cargo de la asignatura;

Que el programa propuesto cuenta con informe favorable del Gabinete de
Asesoria Pedagégica de la Facultad;

Que el Régimen Pedagégico de la Facultad, establece en su Articulo 14, que los
programas tendran una vigencia de tres afios, a partir de la fecha de su
aprobacién;

Que la Comisién de Ensefianza, Investigacion, Posgrado y Designaciones
aconseja aprobar dicho programa;

Que dicho despacho fue aprobado en Sesién Ordinaria del Consejo Directivo
del dia 08 de agosto de 2023;

Que la presente medida se toma en virtud de las atribuciones conferidas al

Consejo Directivo por el Art. 32° del Estatuto de la Universidad Nacional del
Nordeste.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA
FACULTAD DE ARTES, DISENO Y CIENCIAS DE LA CULTURA
RESUELVE:

APROBAR el Programa de la asignatura “Introduccién a las tecnologias
aplicadas al arte”, correspondiente al primer cuatrimestre, primer afio, de la
Licenciatura en Artes Combinadas, cuyo texto ordenado figura como ANEXO
de la presente Resolucién, tal lo tramitado por expediente N° 80-2023-01162, el

que tendra vigencia a partir de la fecha y por el término de tres afios, periodo que
establece el Régimen Pedagdgico de la Facultad.

REGISTRAR, comunicar y cumplido, archivar.-

RA% _l'v."
MGTER. PATRICIA MO vaasm ER. FEDERICO ALFREDO VEIRAVE
DEMICA DECANO
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ANEXO
PROGRAMA INTRODUCCION A LAS TECNOLOGIASAPLICADAS AL ARTE

Arca: Artes
Carrera: Licenciatura en Artes Combinadas
Tecnicatura en Diseio de Sonido, Imagen y Multimedia
Asignatura: INTRODUCCION A LAS TECNOLOGIAS APLICADAS AL ARTE
Aio: 2023
Equipo docente: Lic. Gabriel Gendin (Titular)
Lic. Héctor Ariel Courtis (Adjunto Interino, JTP por concurso)
Lic. Mirta Fernandez (Aux Docente de Ira Categoria)
Lic. Cristian Cochia (Aux Docente de Ira Categoria)
DG Pablo Sanchez (Aux Docente de Ira Categoria)
Modalidad de dictado: Presencial - Virtual
Régimen de cursado: Cuatrimestral (6 hs. semanales)
Cardcter del cursado: Obligatorio

FUNDAMENTACION

La relacion entre arte, ciencia y tecnologia ha ido fluctuando a lo largo de la historia del arte.
En la Grecia Antigua el término tekhne denominaba el vinculo entre “arte’ y “técnica’. es decir.
arte, ciencia y tecnologia, eran ponderados como méximos exponentes de la creatividad
humana.

La reflexion sobre este concepto sera uno de los ejes centrales de la asignatura, abordandolo
de manera tedrico/practica. Esta relacion se mantuvo viva hasta el siglo XX VIII, momento en
que la tecnologia y la ciencia se adhieren al auge industrial y comercial, desvinculandose asi
del arte. Prosiguiendo, se analizara, de qué manera durante la primera parte del siglo XX.
distintas vanguardias artisticas como el Dadaismo, el movimiento Futurista, la Bauhaus y ¢l
Constructivismo comienzan un camino hacia un resurgir del vinculo entre la tecnologia y el
arte, continuando con este legado en los afios sesenta las diversas experiencias artisticas que
reafirmaron el vinculo entre la tecnologia y el arte, aprovechando los desarrollos tecnologicos
de la época, sembrando las bases de la tecnologia audiovisual e informatica con la que, el arte
contemporaneo produce. Este factor, fundamental para el cambio de paradigma en la ciencia,
el arte y en la sociedad moderna, propici¢ la interrelacion entre las disciplinas y produjo una
hibridacion entre las disciplinas artisticas, eje fundacional para que los alumnos puedan
introducirse en el lenguaje de la Licenciatura en Artes Combinadas y la apropiaciéon de
conceptos para el Disefio en imagen, sonido y multimedia.

Es por ello que esta asignatura es una introduccion para reflexionar el quehacer artistico y el
uso de los dispositivos tecnoldgicos tanto dentro de la historia del arte como también de la
ciencia, tales como el material que han utilizado para realizar las paleoliticas pinturas de las
cuevas, pasando por los frescos de los Egipcios, los manuscritos medievales hasta nuestros
tiempos, otorgando a los estudiantes tanto herramientas histdricas, de investigacién, como
también, una introduccion a elementos técnicos e informaticos, elementos fundamentales tanto
para las asignaturas de tecnologia aplicada I, Il y Il como también para que puedan vincular
lo reflexionado y los conceptos estudiados con otras disciplinas dentro de la propuesta
curricular de la carrera.

A fin de generar una interaccion entre la teoria, la historia y los elementos fundamentales de la
informdtica, los contenidos de la asignatura se dividen en 3 unidades:

. La primera unidad se centrard en la reflexion sobre los nuevos medios tecnolégicos,
estableciendo el vinculo entre arte, ciencia y tecnologia, siguiendo una cronologia que se
extiende desde las expresiones artisticas primitivas hasta las contemporaneas. Esta unidad se
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completa con la investigacion de los cinco principios de los nuevos medios planteados por
LLev Manovich.

>aralelamente a este planteo tedrico, se abordara una introduccion del pasaje de lo analogico
a lo digital, es decir de lo continuo a lo discreto, elementos fundamentales para comprender
el paradigma digital.

La segunda unidad abordara la nocién de proceso creativo, vinculandolo al concepto
Imagen- Sonido- Espacio-Tiempo. El nexo sera plasmado en un trabajo préctico con sus
respectivas etapas de produccion. Dicho trabajo practico serd la construccion de un
dispositivo, objeto o artefacto, realizado con tecnologia analégica y materiales cotidianos
con el objetivo que dicho artefacto genere imagen y sonido, utilizando conceptos dpticos y
mecdnicos que antecedieron al cine (Ej: linternas magicas, zoolropo, praxinoscopio,
kinetoscopio, Arte Cinético y objetos sonoros de la Corriente Futurista Italiana.

Esta experiencia plantea el simulacro de un proceso creativo al que el alumno se enfrentaré al
momento de realizar una obra de arte interdisciplinaria. La actividad se realizara partiendo
desde el desarrollo de una Idea generadora hasta su ejecucion. Se buscara comprender al
proceso creativo como un sistema de etapas abierto, que recibe retroalimentacion (feedback)
para la resolucion de un “problema”. Para la materializacion del proyecto y el desarrollo de la
unidad, se buscara que los alumnos trabajen la idea generadora a partir de la investigacion de
una de las vanguardias artisticas del Siglo XX. Se tendrd muy en cuenta el espiritu
interdisciplinario en el trabajo en grupo.

La tercera y ultima unidad, abordara mediante clases tedricas y practicas la incidencia del
ordenador y los softwares en las artes. Se desarrollard la funcion de las herramientas
informética como el codigo binario, los algoritmos de codificacion y tipos de aplicaciones,
finalizando con un trabajo practico integrador, donde se logre visualizar conceptos de
interactividad, en tanto instancia que permita al alumno operar con la no- linealidad
(Modelos fractales y rizomiticos) sobre una plataforma informética concreta y retomando los
conceptos de algoritmo, composicién y montaje, vinculdndolo al concepto acufiado por
Philippe Dubouis “ La maquina de imagen” , en donde el autor abre un debate sobre el arte,

los medios audiovisuales y la tecnologia frente a los discursos sobre la cuestién digital y las
nuevas tecnologias.

OBJETIVO DOCENTE

El desafio pedagdgico que representa la asignatura Introduccion a la Tecnologia Aplicada al
Arte es crear un dmbito para reflexionar, incorporar y experimentar junto a los alumnos de
primer afio de la Licenciatura en Artes Combinadas y la Tecnicatura en Disefio de Sonido,
Imagen y Multimedia. Se propone indagar las relaciones, ahora nuevamente préximas y a la

vez problemiticas, entre las ciencias y las artes, mediadas por las nuevas tecnologias,

partiendo del presupuesto: la tecnologia no es el arte en si, sino una herramienta que ha ido

mutando y acompaiiando a lo largo del tiempo los miltiples discursos artisticos en las distintas
épocas, llegando a la instancia de emplear hoy en dia junto a los disciplinas artisticas
convencionales, elementos tedricos y funcionales de ciencias tales como la fisica cuantica, la
genética, la biologia, las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

Paralelamente a esta meta la catedra se propone Integrar equipos interdisciplinarios de
investigacion e intercatedras vinculados a la tematica, con el fin de formar recursos humanos
en las areas de docencia, investigacion y extension transfiriendo saberes a los miembros del
equipo de cétedra y construyendo saberes de modo colaborativo, en donde se vea reflejada esta
accion tanto en el 4mbito académico, como también en la comunidad de la region.
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OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA
Que el alumno logre descubrir la interrrelacion entre arte, ciencia y tecnologia, desde
la antigiiedad hasta nuestros dias.

Desarrollar un pensamiento critico mediante la reflexion y el analisis de una cronologia de
los acontecimientos cientifico-tecnoldgicos y obras existentes, incorporando las posibilidades
teenico-estéticas que pueden tener las nuevas tecnologias.
= Profundizar ¢l conocimiento de conceptos vinculados a las nuevas tecnologias aplicadas al
arte, para que el alumno conozea los mecanismos de discurso y posibilidades expresivas en su
vinculacion con otras practicas artisticas cada vez mas interconectadas y complejas.

Experimentar con tecnologia analogica y digital en el registro, la produccion y la
reproduccion de las distintas disciplinas artisticas.

CONTENIDOS TEORICOS

UNIDAD I

De lo primitivo a lo contemporaneo: Relacién entre arte, ciencia y tecnologia, desde la
antigiiedad hasta el siglo XXI.

Caracteristicas del medio digital. Los principios de los nuevos medios: representacion
numeérica, modularidad, automatizacion, variabilidad, transcodificacion cultural.

Géneros, materiales, técnicas, soportes a lo largo de la historia en las artes combinadas.
Principios bésicos de la imagen y el sonido electronico

Conceptos basicos de la digitalizacion de la sefial analogica a digital.

Cuantificacion y muestreo de la imagen y el sonido

UNIDAD 11

1. Cuerpo y tecnologia:

a.
b.

C.

Evolucién histérica. Mitica y tecnologia
El cuerpo como suma de partes
Cuerpo y tecnologia. Hibridacién

2. Principios basicos de imagen:

a.
b.
c.

Formacion de la imagen
Fijacion de la imagen. Dispositivos
Soportes, almacenamiento, reproducibilidad

3. Principios basicos sonoros

a.
b.

C.

Vibracion mecdnica. Medios de excitacién
Fijacion del sonido. Mecanica, magnética, fotografica. Dispositivos
Soportes, almacenamiento y reproducibilidad

4. Principios basicos de disefio y composicion:

a.
b.
c.

[l todo y las partes: Cortar, Pegar, Escalar, Superponer
Repeticion: Bucles e Iteracion.

Interaccion: Linealidad, Fractalidad, Rizoma

d. Variables en el tiempo

UNIDAD I

1. Las nuevas tecnologias como mediadora entre el concepto y la representacion. La incidencia

de lo tecnologico y sus diversas manifestaciones en el arte actual. La miquina como
intermediario entre el hombre y la realidad, o entre el hombre y la imagen representada: la
pintura, la fotografia, la cinematografia, el video, la computadora, los medios digitales,
Internet.

2. El Algoritmo, caracteristicas y funciones. La vanguardia como Software. El programa
como asistente, intermediario y motor.
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3. Las herramientas del Software v la interaccion.

a  Linea de Tiempo, Fotogramas, simbolos, capas y acciones. Representacion grafica por
computadora. Interfaz Grifica de Usuario, representacion visual, generacion de gréficos.
animacion,

b Ll Area de Trabajo. Vistas o Zooms. Importacion de archivos de imagen y sonido, formatos
admitidos. Botones: formas y acciones.

€. Animaciones: Interpolacion de Movimiento, animacion basica en 2D (textos ¢ imagenes).

ACTIVIDADES PRACTICAS

Formularios

Se iniciara cada clase con la contestacion de un formulario/cuestionario de rapida resolucion
de acuerdo al tema a desarrollar. Esto pretende introducir a los estudiantes en el tema a
desarrollar durante la clase. Servira de diagnostico de saberes previos para optimizar el
desarrollo de lo tedrico y cumplird la doble funcion de registro de asistencia Trabajos
practicos.

De acuerdo al tema a desarrollar en la clase se propondré un trabajo practico que funcionara
como disparador para la reflexion tedrica posterior. Construccion de dispositivos. objetos o
artefactos de manufactura analdgica y/o digital. Dichos trabajos se entregaran en un
repositorio destinado a tal efecto y oficiaran ademas de segundo registro de asistencia

Trabajo prictico Integrador

Tendra la funcién de resumir todo lo reflexionado y probado durante el cursado de la materia y
constara de una parte concreta (Armado de dispositivo) y una parte escrita (discurso y
reflexion) sobre lo realizado.

Para concretar la introduccion a los elementos técnicos e informaticos, a través de dispositivos
tecnologicos, se trabajard en “Scratch”. Esta aplicacion es una iniciacion en el lenguaje de
programacion creado por el MIT (Instituto de Tecnologia de Massachusetts). Con ella
podremos crear historias y animaciones interactivas, dentro de la computadora, la tableta o el
smartphone, basada en la interpretacion plasmada en las etapas de analisis y reflexion de la
lectura propuesta: “El jardin de los senderos que se bifurcan™ de Jorge Luis Borges. Lo
realizado deberé dar cuenta de lo aprendido sobre imagen, sonido ¢ interactividad.

METODOLOGIA DE LA ENSENANZA
El desarrollo de la asignatura sera teorico-practico, a modo de seminario-taller. Tendra
carcter acumulativo, integrando en cada paso del proceso lo adquirido.
Las actividades practicas serdn generadas a través de la técnica gamificacion — aprendizaje a
través de lo ludico — para propiciar un ambito colaborativo y de mejor absorcion de
conocimientos.
Las clases teorico-expositivas tienen como finalidad introducir y validar los conceptos,
buscando una interaccion con los alumnos para que surja espontancamente una reflexion
apoyada en lo conseguido dentro de las actividades practicas (reflexion sobre el hacer).
Por otro lado, se hara énfasis en las producciones realizadas resaltando los conceplos y
capacidades adquiridas a través de sus trabajos grupales, potenciando de esta forma la
investigacion colaborativa dentro del espacio adlico.
Las evaluaciones seran individuales (Parciales) y en equipo (Trabajos practicos), siendo la
critica grupal el debate vy sus conclusiones elementos esenciales del aprendizaje y de su
evaluacion.
La atencion y seguimiento a los estudiantes se lleva a cabo a partir de:

Sistema de Consultas (Tutoria): con asesoramiento personalizado segin  las
demandas planteadas por el alumnado, segan dias y horarios estipulados.
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Modalidad virtual: csta complementacion didactica permitird el acompaiiamiento
pertinente a las necesidades cducativas: aclarando dudas, creando foros de discusion 'y
enriqueciendo ¢l material de la catedra con los archivos digitales.

RECURSOS DIDACTICOS
Pizarron

Proyector

Audiovisuales

Material multimedia
Laboratorio informatico

* Internet

*  Aula virtual

Material digital realizado y/o compilado por la citedra

EVALUACION
El cursado se realizara bajo el Régimen Pedagogico de la FADyCC
*  Promocién por parciales sin examen final
Los estudiantes deberan aprobar TRES (3) INSTANCIAS EVALUATIVAS (dos
evaluaciones parciales individuales escritas y un trabajo prdctico integrador). asi como

completar el 80 % de asistencia a todas las clases dictadas.
Los alumnos contaran con la posibilidad de UN (1) RECUPERATORIO. El recuperatorio de
cada instancia evaluativa se realizara la semana siguiente a la evaluacion realizada.

»  Promocion por parciales con examen final
Los alumnos deberan aprobar DOS (2) de las TRES (3) INSTANCIAS EVALUATIVAS,
asi como completar el 60 % de asistencia a todas las clases dictadas.

»  Promocién mediante examenes finales.
La asignatura contara con la posibilidad de rendir en forma LIBRE, para lo cual el estudiante
debe realizar un trabajo practico individual. Para la realizacion del mismo deberd comunicarse

previamente con la cétedra via correo electrénico para ajustar los requerimientos. Dicho
Trabajo debe ser presentado y aprobado 48 hs antes de la fecha de la mesa de examen
correspondiente.

Los examenes finales de este régimen tendran dos instancias: la primera escrita y la segunda
oral, referidos a temas propuestos por el tribunal y extraidos del ultimo programa de la
materia. La evaluacion escrita tendra la duracion que considere el tribunal, dentro de un lapso
no mayor de dos (2) horas. La calificacion definitiva en este régimen, es el promedio de las
notas correspondientes a los examenes APROBADOS escrito y oral. La calificacion de
insuficiente en una de las instancias, tendra caracter eliminatorio

Criterios de evaluacion

- Asistencia y participacion activa en las actividades planteadas en clase.
— Lectura y comprension de la bibliografia y material didactico facilitado por el equipo de
catedra.

- Actitud de investigacion y produccion en las actividades grupales.

- Reflexion y creatividad para afrontar las propuestas académicas.

- Actitud interdisciplinaria para abordar los trabajos practicos en grupo.

BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA
AEDO, T; QUINTERO, L. (Comp.) (2004) - Tekhné 1.0, Arte, Pensamiento y Tecnologia -
Conaculta, México

. BORGES, J.L. (1982) - EI jardin de los senderos que se bifurcan - Narraciones,
Salvat, Bs. As.
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* DUBOIS, P. (2001) - Video, cine, Godard - Ed.: 1ra. Libros del rojas. Universidad de Buenos
Aires. Buenos aires.

* LLORENS, V. (1995) - Fundamenios tecnologicos de video y television - Grupo Planeta
(GBS). Buenos Aires

* MANOVICH, L. (2006) - £l lenguaje de los nuevos medios de comunicacion. La imagen en la

era digital - Paidos Comunicacion. Bs. As.

MANOVICH, L. (2002) - La vanguardia como software. Medio digital

SARTI, G. (2012) = Awtomata. El mito de la vida artificial en la literatura y el cine - Editorial

de la Facultad de Filosofia y Letras. Universidad de Buenos Aires

YOEL, G. (Comp.) - Pensar el cine 2 - Bordes Manantial.

YOEL, G.; FOGLIAOLA, A. (Comp.) (2005) - Bordes y texturas, Reflexiones sobre el

niimero y la imagen - Imago Mundi, Universidad Nacional de General Sarmiento

Material tedrico y multimedial realizado por la catedra

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

BERENGUER, X. (2000) - £/ medio es el programa. £l medio es el diseiio, Ed. Eudeba, Bs.
As.

BONSIEPE, G. (1995) - Del objeto a la Interface - Milano

KAC, E. (2005) - Textos varios (el arte de la telepresencia, negociando el sentido).
MACHADO, A. (2000) - £l paisaje medidtico. Sobre el desafio de las poéticas tecnolégicas —
Libros del Rojas.

MACHADO, A. (2000) - £l advenimiento de los medios interactivos, el medio es el disefio -
ed. eudeba, Bs.As.

MACHADO, A. (2000). El imaginario numérico: simulacion y sintesis. , el medio es el disefio
- ed. eudeba, Bs.As.

PLATA ROSAS, L.J. (1974) - Un cientifico en el museo de arte moderno- Encuentros
cercanos entre el arte y la ciencia - Siglo XX1 MITRY, Jean. Historia del cine experimental.
Ed.: Tra. Valencia. Fernando Torres.

LEVIS, D. (2001) - Artes y computadoras - Enciclopedia Latinoamericana de Sociocultura y
comunicacion.

MONTAGU, A.; PIMENTEL, D.; GROISMAN, M. (2005) - Cultura Digital. Comunicacion y
sociedad - Paidos Comunicacion.

* SHANKEN E. A. (2013) - INVENTAR EL FUTURO: arte, electricidad Y huevos medios —
Departamento de ficcion. Disponible en: https:/ proyectoidis.org/inventar-el-futuro/

* SCHULTZ, M. (2007) — EI Factor humano en la cibercultura — Alfaguara Ediciones. Buenos
Aires.
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